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Nasze stanowisko

Zapraszamy prawdziwych graczy DAWNBLOOM, ktérzy wniesg swojg wyobraznie, humor, poradniki, historie i estetyke
do tego Swiata. O ile nie bedg udawac oficjalnych zrodet, nie bedg szkodzi¢ innym i nie bedg angazowac sie w
nielegalne lub wprowadzajace w btgd wykorzystanie komercyjne, mamy nadzieje, ze utwory pochodne pozostang
wolne, luzne i przyjemne.

Stanowisko prawne

Niniejszy przewodnik stanowi dobrowolng otwartg licencje przyznang przez DAWNBLOOM twdrcom fanowskim i nie
ogranicza juz dozwolonych korzystania, cytowania, komentarzy, parodii ani innych uprawnien przewidzianych w prawie
chinskim, amerykanskim, japoriskim lub innych jurysdykcjach. Nie stuzy rowniez jako upowaznienie w imieniu

wiascicieli praw oséb trzecich do ich odpowiednich utworéw muzycznych, czcionek, marek lub innego materiatu.

1. Zakres i podstawowe zasady

Niniejszy przewodnik dotyczy indywidualnych graczy, indywidualnych twércéw, nieoficjalnych spotecznosci
fanowskich oraz twércow tresci, ktorych gtéwnym celem jest tworzenie fanowskie, w odniesieniu do dziet
pochodnych, komentarzy, udostepniania, transmisji na zywo, produkcji wideo, kompilacji strategii i innych
form ekspresji opartych na publicznie dostepnej zawartosci DAWNBLOOM.

Obejmuje réowniez nieoficjalne komentarze i dzieta fanowskie wykorzystujgce publiczne nazwy szesciu
aplikacji, oficjalne ikony, strony produktéw, opublikowane zrzuty ekranu interfejsu uzytkownika oraz
materiaty promocyjne. Kazda aplikacja jest niezaleznym produktem; niniejszy przewodnik nie przyznaje
dostepu do nieopublikowanych zasobdw, kodu zrédtowego ani danych uzytkownikow.

Dopdki Twoje dziatania sg zgodne z niniejszym Przewodnikiem, zazwyczaj nie musisz uzyskiwac¢ wczesniejszej
pisemnej zgody DAWNBLOOM na dzieta pochodne w ramach dopuszczonego zakresu. W przypadku uzycia
przekraczajgcego zakres niniejszego Przewodnika - takich jak masowa komercjalizacja, partnerstwa
wspotmarkowe, monetyzowane gry/mody czy licencjonowanie marki - nalezy uzyska¢ osobng pisemng
zgode.

Niniejszy przewodnik nie przyznaje zadnej stronie prawa do podszywania sie pod oficjalnych przedstawicieli,
prowadzenia nieautoryzowanych prywatnych serwerdéw, replikacji oprogramowania klienta, sprzedazy
oficjalnych aktywéw ani prowadzenia nieautoryzowanej dziatalnosci handlowej pod markg DAWNBLOOM.
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2. Szybki referat: Co mozna zrobi¢, co wymaga autoryzacji

Kategorie

Zasady

Typowe przyktady

Bezposrednie tworzenie dozwolone

Nieoficjalna, osobista lub oparta na
spotecznosci tres¢ fanowska;
generowanie przychodéw na
platformach nie wptywa na zakres
licencyjny

Arty fanowski, fikcja fanowska,
komiksy, memy, cosplay, poradniki,
transmisje na zywo, zarejestrowane
filmy, edycje, tapety, motywy pulpitu,
dyskusje o postaciach, analiza fabuty,
wiki graczy

Generowanie przychodéw opartych
na platformach dozwolone

Twdrcy mogg zarabia¢ standardowe
przychody z reklam, zachety dla
twércow, korzysci z cztonkostwa lub
napiwki z transmisji na zywo poprzez
platformy tresci.

Przychody z reklam YouTube/Bilibili,
prezenty na zywo, fundusze dla
twoércow platform, cztonkostwa w
kanatach i podobne zachety.

Wymagana jest uprzednia pisemna
zgoda.

Sprzedaz komercyjna, produkcja
hurtowa lub wspétpraca brandowa
oparta na wtasnosci intelektualnej
DAWNBLOOM.

Masowa sprzedaz towarow
fizycznych, ptatne pakiety aktywéw
cyfrowych, komercyjne inicjatywy
wspotmarkowe, autoryzowane
wystawy, wydarzenia biletowane,
ptatne gry/modyfikacje oraz
partnerskie programy reklamowe dla
przedsiebiorstw.

Zabronione.

Zabronione dziatania obejmuja
podszywanie sie pod oficjalne kanaty,
naruszanie bezpieczenstwa gry,
wycieki tresci niepublicznych lub
powodowanie udowodnionych szkéd
dla graczy lub intereséw projektu.

Nieautoryzowane serwery,
oprogramowanie do oszustw,
pirackie programy klienckie, fatszywe
strony oficjalne, oszustwa, inzynieria
wsteczna i odsprzedaz, wyciek
danych, towary naruszajace prawa,
tresci erotyczne z udzialem postaci
matoletnich lub dziecigecych oraz
nienawistne lub nielegalne tresci.

3. Tworczosc fanowska, ktérg zachecamy

Pod warunkiem ograniczen okreslonych w Sekgcji 8, nastepujgce utwory zazwyczaj mieszczg sie w zakresie

niniejszego przewodnika:

* Arty fanowskie, w tym ilustracje, komiksy, pixel art, prace reczne, praktyka modelowania 3D, awatary,

tapety, emotikony i inna zawartos¢ wizualna;

*  Fan fiction, krétkie historie postaci, pomysty na budowanie $wiata, poezja, dyskusje o relacjach miedzy
postaciami i nieoficjalne rozwiniecia fabularne;
*  Przejscia przez gre, transmisje na zywo, zarejestrowane filmy, filmy krétkiej formy, edycja, mashupy,

lektory, tresci humorystyczne, poradniki rozgrywki, recenzje i komentarze;

* Poradniki strategiczne, kompilacje danych, wskazéwki dla graczy, doswiadczenia z hodowli bestii

fantomowych, nawigacja po mapach, wyjasnienia wydarzen, wiki graczy i samouczki dla poczatkujgcych;

* Cosplay, makijaz, fotografia i niekomercyjne offline'owe wystawy fanowskie;
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* Strony internetowe, encyklopedie, narzedzia, kalkulatory lub boty spotecznosciowe tworzone przez
graczy—pod warunkiem, ze korzystajg wytgcznie z publicznie dostepnych informacji i oficjalnie
dozwolonych interfejsow API oraz nie omijajg kontroli dostepu ani nie zbierajg danych niepublicznych;

*  Krytyka, satyra, drwina, negatywne komentarze lub alternatywne punkty widzenia dotyczace
DAWNBLOOM, o ile taka tres¢ nie obejmuje nielegalnego zachowania, nekania, defamacji ani innych
zabronionych dziatan.

Mozesz by¢ "niedoskonaty."

Tresci stworzone przez fanéw nie muszg przestrzegac oficjalnych wytycznych artystycznych ani doktadnie
odzwierciedla¢ postaci z oficjalnej wersji. Twércy majg swobode wyrazania wtasnych styléw artystycznych, interpretacji i
poczucia humoru. Nie usuniemy zadnej tresci wytgcznie dlatego, ze "nie wyglada jak oficjalna wersja" lub poniewaz jej
fabuta odbiega od ustalonego kanonu.

4. Przychody platformy, darowizny i zachety dla twércow

Twércy mogg zarabia¢ przychody za posrednictwem standardowych mechanizmoéw platformowych, bez
obowigzku uzyskania autoryzacji komercyjnej wytacznie z powodu generowania przychodéw przez ich tresci.
Typowe dozwolone strumienie przychodéw obejmuja:

*  Przychody z reklam, fundusze twdrcéw i zachety oparte na ruchu na platformach wideo lub mediéw
spotecznosciowych;

* Darowizny, prezenty lub udziaty w platformie pochodzace z platform strumieniowych na zywo;

* Czlonkostwa kanatdw, subskrypcje lub inne formy wsparcia dla regularnego tworzenia tresci;

* Tresci sponsorowane, ktore pojawiajg sie obok tresci fanowskich, ale nie wprowadzajg publicznosci w
btad co do tego, ze DAWNBLOOM popiera lub sponsoruje dziatalnos¢ komercyjna.

Jesli gtdwny model przychodéw zasadniczo zmieni sie w "sprzedaz samego majgtku intelektualnego
DAWNBLOOM?", np. masowg sprzedaz towardw z postaciami, sprzedaz oficjalnie licencjonowanych
produktéw zmodyfikowanych, pobieranie optat za pakiety zasobdw gry lub prowadzenie dziatalnosci
handlowej pod nazwg DAWNBLOOM, takie dochody nie beda miescic¢ sie w zakresie zwyktych zarobkow
tworcédw dopuszczonych na mocy niniejszego artykutu i wymagaja wczesniejszej pisemnej zgody.

5. Jak korzystac z oficjalnych aktywow

5.1 Zrzuty ekranu, nagrania i materiaty promocyjne publiczne

Mozesz uzywac zrzutdw ekranu z gry, nagran z gry oraz oficjalnie opublikowanych obrazéw promocyjnych,
plakatéw, ogtoszen i materiatdbw promocyjnych ze strony internetowej, ktore nie zostaty osobno oznaczone
ograniczeniami dotyczacymi uzytkowania, w tresci tworzonych przez fanéw, komentarzach, poradnikach,
transmisjach na zywo, filmach, postach w mediach spotecznosciowych i forach spotecznosci graczy. Licencja
na ponowne publikowanie tresci ze strony internetowej dotyczy rowniez "Zastrzezen prawnych i
komunikatéw."

Opublikowane ikony aplikacji, grafiki produktowe i zrzuty ekranu interfejsu mogg identyfikowac produkt
omawiany w komentarzach lub samouczkach. Zachowaj wyrazne przypisanie autorstwa i nie podszywaj sie
pod oficjalne instalatory, aktualizacje ani strony pomocy.

Tresci generowane przez uzytkownikdw mogg by¢ przycinane, skalowane, napisywane, formatowane,
filtrowane, komponowane i w inny sposéb edytowane w rozsgdny sposéb w celu adaptacyjnego tworzenia;
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jednak zadna edycja czy modyfikacja nie moze stuzy¢ do fatszowania oficjalnych ogtoszen, fatszywego
reprezentowania oficjalnych stanowisk, wynajdowania informacji o produkcie ani tworzenia innych
"oficjalnych dowodow", ktére mogtyby wprowadzac publicznos¢ w btad.

5.2 Logo i identyfikacja wizualna

Mozesz uzywac nazwy "DAWNBLOOM" lub oficjalnego logo na stronach fanowskich, poradnikach, oktadkach
filmow lub postach spotecznosciowych w celu wskazania tematu tresci, ale powinienes$ unika¢ sugerowania
zwyktym uzytkownikom, ze Twoje konto, witryna, produkt lub wydarzenie jest oficjalnie powigzane z gra.

SHANGHAI LUMIREALM CREATIVE MEDIA CO., LTD., jako oficjalny operator DAWNBLOOM, zastrzega sobie
prawo do monitorowania i zarzadzania wszystkim takim uzytkowaniem, aby zapewni¢ zgodno$¢ z Warunkami
Korzystania i Zasady Graczy i Polityka Egzekwowania.

Jesli logo jest wyraznie widoczne na stronie lub jesli nazwa konta, domena lub nazwa sklepu sg bardzo
podobne do oficjalnych, zaleca sie jasne oznaczenie jako ,nieoficjalne” lub ,fanowskie”, aby unikng¢ pomytek.
Nie nalezy rejestrowac ani uzywac zadnych domen, nazw kont w mediach spotecznosciowych ani
identyfikatorow handlowych, ktére mogtyby wprowadzac w btad co do oficjalnej tozsamosci.

Status oficjalnego Zrédta nalezy zweryfikowaé poprzez dawnbloom.net oraz zidentyfikowac oficjalne punkty
wejscia wskazane w Oficjalnych Kanatach i Ostrzezeniu przed Oszustwami. Tresci fanowskie nie mogg uzywac
domeny, nazwy konta ani identyfikatora zbyt podobnego do oficjalnego, ktéry mdgtby sugerowac status
oficjalny, upowaznienie lub poparcie.

5.3 Muzyka do gry, efekty dZzwiekowe i zasoby wideo

Podczas normalnego streamowania na zywo, nagrywania, edycji i tworzenia poradnikéw dotyczacych
rozgrywki, muzyka i efekty dzwiekowe z gry moga by¢ generalnie uzywane. Jednakze niniejszy przewodnik
nie udziela zezwolenia na wydobywanie muzyki, efektéw dzwiekowych lub zasobéw wideo z gry i ich
ponowne rozpowszechnianie jako albumy muzyczne, biblioteki zasobdéw, dzwonkdw, ptatnych pobranych
plikédw ani innych samodzielnych tresci.

Jesli jakakolwiek muzyka, czcionki, wideo lub inne materiaty faktycznie nalezg do stron trzecich i podlegajg
oddzielnym ograniczeniom licencyjnym, ich uzytkowanie bedzie regulowane warunkami odpowiednich
wiascicieli praw strony trzeciej.

6. Tworzenie wspomagane przez sztuczng inteligencje

Tworczos¢ wspomagana przez Al, dozwolona w niniejszych wytycznych, nie oznacza, ze DAWNBLOOM Al
oferuje generowanie obrazéw lub dokumentdéw biurowych. Wyniki tekstowe DAWNBLOOM AI nie zmieniaja
okreslonych w niniejszych wytycznych granic praw dotyczgcych oficjalnych materiatdw, znakéw towarowych,
tresci podmiotow trzecich, zastosowan komercyjnych i utwordw graczy; nie wolno przedstawiac
wygenerowanych tresci jako oficjalnego upowaznienia ani niezweryfikowanych informacji o grze jako faktow.

Zezwalamy graczom na korzystanie z generatywnego Al, narzedzi graficznych, narzedzi wideo, narzedzi
gtosowych lub innych automatycznych narzedzi twérczych w celu wspomagania tworzenia tresci fanowskich
DAWNBLOOM, pod warunkiem zachowania nastepujgcych granic:
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Tresci wygenerowane przez Al muszg zachowac status ,nieoficjalny” i nie moga fatszowac oficjalnych
ogtoszen, logéw czatu GM, odpowiedzi obstugi klienta, powiadomier opartych na prawdopodobienstwie,
decyzji o karach ani innych materiatéw, ktére mogtyby zosta¢ pomylone z prawdziwymi informacjami
oficjalnymi;

Nie wolno Ci uzywac Al do tworzenia oszustw, phishingu, podszywania sie pod oficjalne podmioty,
ztosliwych atakéw personalnych, tresci pornograficznych involving minors or infantile characters
(zawierajgcych matoletnich lub infantylnych postaci) ani zadnego innego nielegalnego lub szkodliwego
materiatu.

Nie wolno Ci pozyskiwa¢ niepublikowanego sztuki gier, kodu Zrédtowego, wewnetrznych dokumentéw
projektowych ani danych backendowych za pomocg nieautoryzowanego dostepu, skrapowania danych
lub wyciekéw danych w celu wykorzystania ich do szkolenia Al lub generowania tresci.

Korzystajgc z ustug Al stron trzecich, jeste$ odpowiedzialny za zgodnos¢ z ich odpowiednimi warunkami
Swiadczenia ustug oraz za wszelkie potencjalne problemy z prawami wtasnosci intelektualnej wynikajgce
z korzystania z chronionych materiatéw, podobizn postaci, gtoséw lub znakéw towarowych.

Al jest jednym z wielu narzedzi twérczych. Osoba oficjalna nie uzna automatycznie tresci za naruszenie
tylko dlatego, ze zostata stworzona przy uzyciu Al, ani nie przyzna automatycznie dodatkowych praw
prawnych tylko dlatego, ze dzieto zostato wykonane recznie.

Prawa tworcy do wiasnej pracy

Zachowujesz prawa prawne do wszelkich oryginalnych wyrazen, ktére dodajesz do swoich utworéw

fanowskich. DAWNBLOOM nie bedzie rosci¢ sobie prawa wtasnosci do Twojej oryginalnej tresci — takiej jak

dzieto sztuki fanowskiej, przewodnik czy wideo — jedynie dlatego, ze jg stworzytes lub publicznie

udostepnites.

Jednoczesnie podstawowe prawa wtasnosci intelektualnej, w tym postacie, budowanie sSwiata, sztuka, logo,

muzyka i fabuty DAWNBLOOM, pozostajg wytgczng wiasnoscig odpowiednich posiadaczy praw. Korzystanie z
y y p Jq Wy1q9Czng q odp p yp y

elementéw oryginalnego dzieta w tresciach fanowskich jest regulowane niniejszym Przewodnikiem i
obowigzujgcym prawem, a takie korzystanie nie przyznaje wtasnosci oryginalnego dzieta ani wytgcznych praw
licencyjnych. DAWNBLOOM

7.1 Oficjalne przekazywanie i wyswietlanie

Jesli publicznie udostepniasz utwory fanowskie i aktywnie oznaczasz (@), przesytasz lub wysytasz je do

oficjalnego konta DAWNBLOOM, lub uczestniczysz w oficjalnie wyznaczonych wydarzeniach fanowskich

oznaczonych jako "utwory mogg by¢ wyswietlane lub udostepniane", zgadzasz sie, ze oficjalna strona moze

reprodukcjonowac, linkowac lub wyswietla¢ takie utwory w celu widocznosci spotecznosci i promocji, bez
wytgcznosci i bez wymogu ptatnosci odszkodowan, pod warunkiem, ze gtéwna tresc ekspresyjna pozostaje
niezmieniona. W miare mozliwosci zachowamy atrybucje twércy lub informacje o zrédle.

Jesli oficjalna strona chce wykorzystac¢ Twéj utwér do celdw komercyjnych, takich jak ptatna reklama,
produkty komercyjne, opakowania, oficjalne zasoby w grze lub jakiekolwiek wykorzystanie wykraczajgce poza
standardowe udostepnianie spotecznosci, takie wykorzystanie wymagatoby osobnej autoryzacji od Ciebie.
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8. Zabronione zastosowania

Ponizsze dziatania wychodzg poza zakres niniejszego przewodnika i mogg skutkowac usunieciem tresci,
zastosowaniem $rodkéw egzekucyjnych zgodnie z Zasadami Graczy i Politykg Egzekwowania, skargami na
platformie, roszzeniami dotyczgcymi wtasnosci intelektualnej lub odpowiedzialnoscig prawna:

Artykuty prasowe i obrazy stron trzecich, strony odwiedzane przez uzytkownikéw, zawartos¢ poczty oraz

znaki dostawcy lub Apple, Google i Microsoft nie s3 materiatami, ktére DAWNBLOOM moze licencjonowac do

ponownego uzycia na podstawie niniejszego przewodnika.

Podszywanie sie pod oficjalne konta DAWNBLOOM, GMéw, obstugi klienta, deweloperdéw, partneréw lub
mediéw, lub fatszowanie "oficjalnej autoryzacji," "informacji wewnetrznych" lub "oficjalnych wydarzen."
Tworzenie, prowadzenie, promowanie lub pomoc w prowadzeniu nieautoryzowanych serwerdw
prywatnych, pirackiego oprogramowania klienckiego, wersji ztamanych, narzedzi do oszukiwania, utility
cheat, serwerdéw bez licencji lub narzedzi omijajgcych mechanizmy ptatnosci lub bezpieczeristwa konta;
Wydobywanie, masowe odzyskiwanie, ponowne pakowanie oraz sprzedaz lub dystrybucja oficjalnych
oryginalnych aktywdéw - w tym kodu Zrédtowego, oryginalnej grafiki, plikéw inzynierskich animacji,
muzyki i dZzwiekdéw, danych wewnetrznych oraz materiatéw niepublikowanych - z aplikacji klienckich,
serwerodw, stron internetowych lub innych kanatéw;

Ujawnianie niepublicznych fabut, materiatéw testowych wewnetrznych, prawdopodobienstw, procedur
wykorzystujgcych btedy, danych kont, informacji backendowych lub jakiejkolwiek innej informacji
uzyskanej w trakcie testowania poufnosci, ujawnienia bteddw, atakéw lub za posrednictwem
nieautoryzowanych kanatow;

Korzystanie z praw wiasnosci intelektualnej DAWNBLOOM do celéw oszustw, phishingu, nielegalnego
zbierania funduszy, hazardu, dziatalnosci na czarnym rynku, oszustw dotyczgcych kont lub przedmiotéw
wirtualnych lub jakichkolwiek innych nielegalnych transakgji;

Tworzenie tresci wyraznie pornograficznych lub wyzyskujgcych, szczegdinie tresci seksualizujgcych lub
nieodpowiednio przedstawiajacych matoletnich lub postacie o wygladzie dzieciecym;

Korzystanie z praw wtasnosci intelektualnej DAWNBLOOM jako no$nika do rozpowszechniania mowy
nienawisci, zagrozen przemocg, przesladowan skierowanych przeciwko rzeczywistym osobom lub
grupom lub angazowanie sie w jakgkolwiek inng wyraznie nielegalng lub naruszajgca prawo dziatalnos¢;
Rejestrowanie nazw domen, kont w mediach spotecznosciowych, aplikacji, sklepéw lub nazw
organizacyjnych, ktére sg bardzo podobne do oficjalnych, oraz prowadzenie dziatalnosci w sposéb
powodujgcy zamieszanie z oficjalng marka;

Korzystanie z oficjalnych logo, postaci, grafik lub innych materiatéw bez autoryzacji do produkcji towaréw
komercyjnych w duzych ilosciach, opakowan, promocji korporacyjnych, ustug ptatnych lub wspétpracy z
markami;

9. Towary komercyjne, biletowanie wydarzen i autoryzowane

wspotprace

Niniejszy przewodnik obecnie nie przyznaje automatycznie zgody na sprzedaz towaréw komercyjnych ani

produkcje w duzych ilosciach, ktérej gtéwng wartoscig jest prawa wtasnosci intelektualnej DAWNBLOOM,

obejmujgcg miedzy innymi ubrania, odznaki, przedmiaki akrylowe, lalki, materiaty drukowane, zestawy kart,

cyfrowe pakiety aktywow, ptatne pakiety tapet, premium pakiety emoji, przedmioty NFT/blockchain oraz inne
towary nadajgce sie do sprzedazy.
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Osobiste uzytkowanie lub tworzenie matych ilosci niekomercyjnych pamiatek wreczanych bezptatnie
znajomym zazwyczaj nie wymaga zezwolen komercyjnych; jednakze nalezy uzyskac pisemng zgode przed
podjeciem dziatan zwigzanych z zamdéwieniami publicznymi, ciggtg sprzedazg, masowa produkcja,
crowdfundingiem lub prowadzeniem dziatalnosci poprzez sklep stacjonarny.

W przypadku wspétpracy z markami komercyjnymi, wydarzen biletowych offline, ptatnych wystaw,
marketingu korporacyjnego, sklepéw tematycznych lub oficjalnie licencjonowanej merchandisingu, wnioski o
udzielenie zezwolen muszg by¢ sktadane za posrednictwem kanatéw prawnych lub biznesowych.

10. Modderzy, wtyczki, narzedzia, wiki i projekty spotecznosciowe

Jesli DAWNBLOOM w przysztosci udostepni oficjalne interfejsy modyfikacji, API lub narzedzia deweloperskie,
takie udostepnienie bedzie regulowane przez odpowiednie warunki dla deweloperéw. Przed takim
udostepnieniem niniejszy przewodnik wyraznie zabrania jakiejkolwiek modyfikacji klienta, wstrzykiwania
kodu, omijania mechanizmow anty-czat, inzynierii wstecznej chronionych interfejséw, zmiany protokotéw
sieciowych lub innych dziatan, ktédre mogg wptynac na uczciwosc i bezpieczenstwo gry.

Gracze moga tworzy¢ nieoficjalne wiki, strony z poradnikami, bazy danych, kalendarze wydarzen, publiczne
kalkulatory danych lub boty spotecznosciowe, pod warunkiem ze korzystajg z publicznie dostepnych danych,
przestrzegajg zasad czestotliwos$ci dostepu i uzywania interfejsu AP, nie zbierajg informacji osobowych, nie
omijajg ograniczen technicznych, nie wptywaja na stabilnos¢ serwera i wyraznie wskazujg swoj nieoficjalny
status.

Jakiekolwiek narzedzie zdolne do automatyzacji rozgrywki, uzyskiwania dostepu do danych niepublicznych,
oszustwa, masowego zbierania zasob6w, automatycznego handlu, szpiegowania informacji innych graczy lub
omijania normalnych mechanik gry moze jednoczes$nie narusza¢ ,Zasady Graczy i Polityka Egzekwowania”.

11. "Oficjalnie zauwazone" nie rowna sie oficjalnej autoryzac;i

Oficjalne polubienia, udostepnienia, komentarze, zapisy, obserwacje lub angazowanie sie w przyjazne
interakcje w ramach spotecznosci wskazuje wytgcznie na zaangazowanie spotecznosci i nie stanowi licenc;ji
komercyjnej, licencji wytgcznej, partnerstwa ani oficjalnego certyfikatu.

Jesli wymagana jest pisemna autoryzacja, tylko pisemne potwierdzenie od oficjalnie upowaznionego kanatu
DAWNBLOOM, ktore jest w stanie zweryfikowac zakres autoryzacji, bedzie wazne.

12. Usuwanie tresci, odwotania i ochrona dla tworcow dziatajgcych w
dobrej wierze

Dazymy do rozwigzywania kwestii dotyczgcych tresci tworzonych przez fanéw z dobrymi intencjami poprzez
komunikacje. Jesli tres¢ przypadkowo przekroczy granice uzytkowania marki, zazwyczaj zagdamy
wprowadzenia zmian, dodania zastrzezenia ,nieoficjalne” lub zaprzestania okreslonych zastosowan
komercyjnych, zamiast natychmiast traktowac¢ zwyktych fanéw jako ztosliwych naruszycieli praw.

W przypadku tresci obejmujgcych oszustwo, nieautoryzowane serwery, nielegalne dziatania, materiaty
pirackie, powazne naruszenia, seksualizacje nieletnich, nieautoryzowane ujawnianie poufnych informacji lub
inne wyraznie nielegalne lub wysokiego ryzyka zachowania, organ oficjalny moze bezposrednio podjg¢
dziatania zgtoszeniowe na platformie, zgdania usuniecia, zawieszenie autoryzacji, kary dla graczy lub
dziatania prawne bez wczesniejszej uprzejmej wiadomosci.
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Jesli uwazasz, ze organ oficjalny btednie ocenit Twojg prace stworzong przez fanéw, mozesz przestaé pisemne
wyjasnienie za posrednictwem kanatéw prawnych lub autorskich, w tym kontekstu twérczego, zamierzonego
wykorzystania, zyskownosci i odpowiednich linkéw. Przeprowadzimy przeglad.

13. Relacja miedzy tym przewodnikiem a prawami regionalnymi

Niniejszy przewodnik stanowi aktywny, otwarty framework licencyjny i nie zastepuje obowigzujgcych
przepiséw prawa. Standardy prawne dotyczgce utworéw zaleznych, dozwolonego uzytku, prawa do cofniecia
zgody, mylgcej nazwy towarowej oraz ochrony konsumentdéw réznig sie znacznie w zaleznosci od jurysdykgji.

Zgodnie z chinskim prawem autorskim autorzy i uprawnieni posiadacze praw sg chronieni w zakresie praw
takich jak reprodukcja, adaptacja i rozpowszechnianie w sieci informacji; zakres tresci tworzonych przez
fandéw jest w gtdwnej mierze regulowany przez uprawnienia okreslone w niniejszym przewodniku oraz przez
wyrazne wyjatki prawne.

W Stanach Zjednoczonych, nawet jesli dane uzycie miesci sie poza zakresem dozwolonym przez niniejszy
przewodnik, moze ono nadal stanowi¢ dozwolony uzytek w konkretnych okolicznosciach faktycznych; Urzad
Patentowy i Autorski USA wyrazZnie stwierdzit, ze dozwolony uzytek musi by¢ oceniany w oparciu o kazdg
sprawe indywidualnie, biorgc pod uwage takie czynniki jak cel i charakter uzycia, charakter utworu objetego
ochrong, ilo$¢ wykorzystanego materiatu oraz wptyw na potencjalny rynek, a nie stosuje sie sztywnych regut
procentowych.

W Japonii Agencja Spraw Kulturalnych wyraznie stwierdzita, ze fan art i inne utwory zalezne, ktére stanowig
utwory zalezne od oryginatu, generalnie obejmujg prawa witasciciela oryginalnych praw, takie jak prawo do
reprodukcji i prawo do adaptacji, co podkresla znaczenie wytycznych wydawanych przez wtascicieli praw
dotyczacych utwordw zaleznych. Niniejszy przewodnik stuzy jako publicznie dostepna granica licencyjna
ustanowiona przez DAWNBLOOM dla tresci tworzonych przez fanéw.

Prawa ustawowe sg zachowane. Jesli obowigzujgce przepisy prawa pozwalajg Ci komentowac, cytowac, uzywac w
sposo6b rozsadny, parodiowac lub w inny sposéb legalnie wykorzystywac tresci bez wymagania wczesniejszej

autoryzacji od DAWNBLOOM, niniejszy przewodnik nie wymaga od Ciebie zrzeczenia sie tych praw.

14. Aktualizacje przewodnika i istniejgce dzieta

Mozemy aktualizowac ten przewodnik wraz z ewoluacjg tresci gry, zasad platformy i Srodowiska prawnego.
Istotne zmiany zostang ogtoszone na oficjalnej stronie internetowej wraz z zaktualizowanymi numerami
wersji i datami.

W przypadku tresci tworzonych przez fanow, ktére zostaty rozsgdnie wyprodukowane i udostepnione
publicznie na podstawie poprzedniej wersji wytycznych i ktdre byty zgodne z zasadami w danym momencie,
zazwyczaj nie bedziemy podejmowac dziatan retroaktywnych wytgcznie dlatego, ze wytyczne zostaty pézniej
zaktualizowane. Jednakze, jesli dalsza dystrybucja moze prowadzi¢ do nielegalnych dziatan, oszustw,
zagrozen bezpieczenistwa, powaznego naruszenia praw lub innych okolicznosci wymagajgcych interwencji
oficjalnej, organy mogg nadal wymagac zaprzestania lub modyfikacji takich tresci.

15. Kontakt i wnioski o autoryzacje

Zapytania prawne, dotyczgce praw autorskich i prywatnosci: legal@dawnbloom.net; zapytania mediéw i
partnerstwa biznesowego: contact@dawnbloom.net; ogdéine wsparcie graczy: support@dawnbloom.net
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Oficjalna strona internetowa: https://dawnbloom.net

Operator / dostawca ustug strony internetowej: Shanghai Zhuiguang Zhichuang Culture Media Co., Ltd.
(Publiczna nazwa angielska: SHANGHAI LUMIREALM CREATIVE MEDIA CO., LTD.)

Adres operacyjny / oficjalny adres kontaktowy: Pokdj 218, Budynek 3, Nr 336 Tianjiao Road, Specjalna Strefa
Wolnego Handlu Lin-gang, Chinska Republika Ludowa (Chiny) (Pilot Free Trade Zone of the China (Shanghai))

Dodatek A: Szybka tabela decyzyjna dla graczy

C Toet P
Ty decydujesz, co zrobi¢. . wyma:cjana R Uwagi lub dodatkowe uwagi.
autoryzacja.

Mozesz uzywac wtasnego stylu
Opublikuj obraz fanart na mediach y go sy

Nie. artystycznego i tworczych
spotecznosciowych. ystyczneg y

interpretacji.

Tresci moga korzysta¢ wytgcznie z

Tworzy¢ poradniki, wiki lub Nie publicznie dostepnych danych i nie
ie.

kompilacje danych. moga omijac interfejséw API ani

zbierac informacji osobowych.

Zarabiaj na przychodach z reklam
platformy poprzez transmisje na Nie.
zywo, nagrywanie lub edycje.

Normalny przychdd z platformy jest
dozwolony.

Nie wolno fatszowac oficjalnych
Nie. ogtoszen ani wprowadza¢ w btgd
opinii publicznej.

Uzyj zrzutéw ekranu z gry jako
oktadek wideo.

Uzyj Logo jako identyfikatora dla Muszg wyraznie wskazywac, ze sg
"strony internetowej z nieoficjalnym Zazwyczaj nie jest wymagane nieoficjalne, aby unikng¢ pomytek z
przewodnikiem". oficjalnymi.
Ograniczone przedmioki pamigtkowe Nie nalezy publicznie przyjmowac
wykonane samodzielnie, Zazwyczaj nie jest wymagane zamowien ani angazowac sie w ciagty
przekazywane przyjaciotom sprzedaz.
Publiczna sprzedaz odznak postaci, . i .

i Wymagane Nalezy do towardéw komercyjnych.
lalek lub ubran
Sprzedaz ptatnych pakietow Wartos¢ produktu musi wynikac z
cyfrowych aktywoéw lub zestawdw Wymagane samego prawa wtasnosci
tapet intelektualnej.

Zgodnosc z Sekcja 6: nie podszywaj
Nie. sie pod oficjalne Zrédta ani nie twérz
szkodliwych tresci.

Tworzenie sztuki fanowskiej
DAWNBLOOM generowanej przez Al

Tworzenie prywatnych serweréw,
narzedzi do oszustw lub
skradzionego oprogramowania
klienckiego

Nie miesci sie w ramach
Zabronione. autoryzowanej, ogélnej tresci
tworzonej przez fanéw.

Przesytanie oficjalnej muzyki osobno
jako kompilacje $Sciezki dZzwiekowe;j Zabronione
(OST)

Dzwiek z rozgrywki w normalnych
transmisjach na zywo jest zwolniony.
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Czy wymagana jest wczesniejsza

Ty decydujesz, co zrobi¢. N
autoryzacja.

Uwagi lub dodatkowe uwagi.

Uzywanie materiatéw oficjalnych do
stworzenia fatszywej strony
internetowej lub fatszywej obstugi
klienta

Moze wigzac sie z ryzykiem oszustwa,
Zabronione. naruszenia znakéw towarowych i
nieuczciwej konkurencji.
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